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DEL PRIMER PLAN AL ULTIMO SILBATAZO

Asi se arma.
Asi se confirma.

Tu lugar reservado y la realizacion de la actividad se confirman por separado.

01

Crea el plan

Administrador u organizador define deporte, lugar, horario, minimo, cupo y costo.

i

02

Publica y reiine a tu equipo

Exploracién publica; detalles e inscripcion con sesion iniciada. Sin cupo: lista de espera y oferta al
liberarse una plaza.

03

Reserva tu lugar

Confirmacion del usuario y aviso privado. Sin fecha: solo interés; al definirla se pide confirmacion.

J
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4 )
04
Decisién: 1 hora antes
Se cuentan Unicamente participantes inscritos y confirmados. Una decisién manual vigente tiene prioridad.
- J
4 )
MiNIMO ALCANZADO MiNIMO NO ALCANZADO
iEl plan se arma! Actividad cancelada
Confirmacion automatica y notificacion a Cancelacion automatica, motivo visible y
participantes y organizador. notificacion a participantes y organizador.
- J
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DECISIONES, ENCUENTRO Y CIERRE

El plan sigue contigo.

DECISION MANUAL

El organizador puede decidir.

Organizador o administrador pueden confirmar o cancelar con un motivo. La decision manual tiene
prioridad sobre el calculo automatico. Todos reciben un aviso. Antes del inicio se puede recuperar una
actividad cancelada automaticamente.

\l' Si se confirma

05

Nos vemos en el encuentro.

Al inicio se muestra el horario en curso. Al terminar el horario, el organizador registra asistencia real y
confirma que la actividad se realizé. El usuario puede solicitar una revisién de su asistencia.

06

Actividad finalizada

Cierre confirmado por el organizador y notificacién final. Si no se realizd, se registra cancelacion con
motivo y aviso.

- J

¢Cambia el plan?

Cambios de fecha, lugar o costo: aviso y reconfirmacion antes de la nueva decision. Una baja después de
confirmar: aviso al organizador; la decision se mantiene hasta que este la cambie.

Siempre informado.

Avisos privados en la cuenta: inscripcion, espera, ofertas, bajas, cambios, decisiones y cierre. Correo y push
todavia no estan conectados.

El servidor revisa cada minuto, incluso con el navegador cerrado. La hora fijada es inicio menos 1 hora; puede haber una
demora de ejecucion de aproximadamente un minuto.
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